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VADEMECUM PER COMMISSARIO DI CAMPO
LA SOCIETA’, AL RICEVIMENTO DEI GIRONI, E’ TENUTA A CONTROLLARE CHE LA DATA E L’ORA RIPORTATA SUI GIRONI SIA LA STESSA CONCORDATA AL MOMENTO DELLA RICHESTA DELL’IMPIANTO
È buona norma, per i Commissari di Campo essere presenti nell’impianto almeno mezz’ora prima dell’inizio della gara e, quando previsto, mezz’ora prima dell’inizio prova campi.

I Commissari di campo devono applicare sempre correttamente le norme emanate dagli organi competenti e qualora sorgessero dei dubbi, accertarsi del comportamento da seguire presso la Direzione Gara o dal responsabile di Comitato, evitando le interpretazioni personali.

Alla consegna della cartolina è buona norma controllare i cartellini dei giocatori.

E’ obbligatorio effettuare il sorteggio dei campi che va fatto alla presenza dei giocatori e, quando previsto, prima della fase prova campi.

Chiamare in campo le formazioni all’orario previsto in ordine progressivo come riportato nelle norme generali arbitrali e prontuario sorteggio gare. Dare partita persa alle formazioni non presenti in campo. (ricordarsi di chiamare sempre le formazioni in campo anche se non hanno consegnato la cartolina e di dare partita persa solo dopo che non si sono presentati in campo); In caso di condizioni particolari per maltempo o altre cause, accordarsi sempre con la direzione gara prima di escludere le formazioni iscritte alla gara. 
Controllare la regolarità delle divise dei giocatori in campo.

Fare assumere le funzioni di arbitro ai giocatori in attesa di disputare la loro partita.

Annunciare quante partite devono disputare e dove i vincitori devono recarsi per le fasi finali.

In caso di gironi non completi o per assenze o per partite vinte, attenersi scrupolosamente alle disposizioni riportate nell’allegato 1.

Durante lo svolgimento della gara vigilare sul corretto comportamento dei giocatori. Può intervenire e segnalare all’arbitro di partita eventuali irregolarità (boccia bassa, oltrepasso della linea di partenza, ecc). 
Su richiesta dell’arbitro di partita, intervenire per aiutarlo nella misurazione sapendo che la decisione definitiva è sempre dell’arbitro di partita.

Finale di girone:
Negli impianti con due corsie di gioco la corsia destinata alla finale di girone deve essere sorteggiata prima della chiamata in campo avendo cura di invertire le corsie di gioco dopo la prima partita.

Negli impianti con tre corsie la finale si svolgerà in campo neutro e non si deve cambiare corsia dopo la prima partita.

Negli impianti con quattro corsie effettuare la terza partita in campo neutro, per l’eventuale quarta partita, come da disposizioni federali, privilegiare campo libero, e, in subordine campo comune. In mancanza di questi requisiti sorteggiare fra le due corsie utilizzate dagli atleti per la prima partita.
Negli impianti con 6 corsie nella gare serali è consentito, su disposizioni regionali, svolgere le partite a campo libero SOLO se prevista la quarta partita con due gironi. In tutti gli altri casi vige la regola del girone su due corsie.

Cercare di rendere snella la gara non consentendo alle formazioni in campo di uscire ogni qualvolta finiscono una partita ma di passare immediatamente al campo loro assegnato per il proseguo della gara, a tale scopo si ricorda che è sconsigliabile “tirare il sacco” nella corsia di gioco al termine di ogni partita.

Alla fine delle eliminatorie, specialmente nelle gare diurne, riportare sul girone la firma leggibile e l’ora esatta del termine in quanto serve alla direzione gara per il proseguo della manifestazione. E’ vietato scrivere sul girone l’ora non esatta. Spetta solo alla direzione gara la valutazione di concedere eventuali pause, da gestire secondo le esigenze che la gara stessa comporta.

Si deve fare particolare attenzione a non scarabocchiare il foglio del girone cancellando le formazioni sconfitte, mentre è giusto e doveroso scrivere sui gironi, nel caso di quattro partite, perdente pareggio (4^ partita) e vincente pareggio (4^ partita).
E’ buona norma scrivere sul retro del foglio del girone tutte le anomalie e le discussioni che si dono dovuti affrontare nel corso della manifestazione segnalando eventuali comportamenti scorretti dei partecipanti.
Ricordare alla formazione la località esatta dove devono recarsi per il proseguo della gara. A tal scopo si prega di prestare la massima attenzione nel leggere le notizie riportate sul girone.

Qualora accadessero degli inconvenienti non contemplati nella presente comunicazione, prendere accordi con la DIREZIONE GARA caso per caso.
TENERE PRESENTE CHE UN SERIO E CORRETTO COMPORTAMENTO DEL COMMISSARIO DI CAMPO E’ FONDAMENTALE PER LA BUONA RIUSCITA DELLA GARA ED EVITA L‘INSORGERE DI NERVOSISMI CHE SPESSO PROVOCANO MALINTESI E LITIGI FRA I PARTECIPANTI.

allegato A

APPUNTI PER 
ARBITRO DI IMPIANTO o COMMISSARIO DI CAMPO

ESEMPIO N°. 1

 2 GIRONI di cui:


1 COMPLETO


1 CON UNA PARTITA VINTA

GARA SERALE: la formazione cha ha partita vinta ha diritto a 2 
TIRI di prova, poi si prosegue senza inversione di campo.

GARA DIURNA: si fa inversione di campo per cercare la corsia 
neutra.

ESEMPIO N°. 2

2 GIRONI:


OGNI GIRONE HA UNA PARTITA VINTA

Sia nelle gare serali che nelle diurne si fa inversione di campo tra le corsie con le formazioni cha hanno partita vinta.

ESEMPIO N°. 3

2 GIRONI di cui:


1 CON UNA PARTITA VINTA


1 CON DUE PARTITE VINTE.

Sia nelle gare serali che nelle gare diurne si fa inversione di corsia facendo ruotare le formazione che hanno partita vinta su tutte le tre corsie.
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